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Acampamento Estadual de Embaixadores do Rei

Tema: Divisa:

1. SOBRE O ACAMPAMENTO

e Poderao participar do 30° AESER/2026, nos dias 28 e 29 de Novembro,
todos os meninos de 9 a 17 anos inscritos por uma embaixada.

e Os meninos com idade inferior a 9 anos, s6 poderao participar do evento
desde que acompanhados por seu pai ou responsavel, como “acampantes
especiais’, uma vez que nao possuem idade para serem Embaixadores do
Rei.

e Os lideres, pais dos embaixadores, voluntarios, conselheiros e pastores
deverdo pagar sua inscrigdo e poderao colaborar durante o acampamento,
exercendo uma das multiplas fungdes existentes.

e Todos os acampantes serao divididos em consulados de acordo com a idade
dos participantes conforme a tabela:

Idade Consulado
9 e 10 anos Guerreiros
11 e 12 anos Arautos
13 e 14 anos Cavaleiros
15, 16 e 17 anos Valentes

Com relacao aos pais:

e Os pais poderao acompanhar as atividades do AESER e auxiliarem no grupo
de apoio, podendo ser voluntarios para outras atividades caso queiram.

e Os pais permanecerdao em alojamentos separados dos seus filhos (acima
de 9 anos), mas podem interagir com 0os mesmos.

e Durante as atividades do AESER deverao pedir aos seus filhos que busquem
a orientacao/autorizagdo dos seus Conselheiros-chefes, pois serdo os
responsaveis por eles durante o evento. Buscamos a autonomia dos
Embaixadores, sendo o Conselheiro-chefe o intermediario entre pais e filhos
no evento.

e Aqueles com filhos menores de 8 anos podem permanecer junto com eles
durante o acampamento, porém precisam estar a disposicdo para
ajudarem na equipe de apoio.

2. ASSUNTOS IMPORTANTES DO 30° AEsER/2026

e A inscricdo sera feita através do formulario online no seguinte link:
https://dcergaucho.com.br/eventos/aeser-2026




As inscricbes de Embaixadores e Conselheiros poderdo ser realizadas de
01/Agosto/2026 até dia 05/Novembro/2026.

A inscricdo para o acampamento é de R$ 250,00 (Duzentos e cinquenta
reais). Os embaixadores que possuem 9 anos ou menos pagarao o valor de
R$ 125,00 (Cento e vinte e cinco reais).

No ato da inscricdo o acampante deve anexar o formulario de autorizagéo de
imagem e ficha médica, o qual deve ser assinado pelos pais. Sugerimos que
guardem o comprovante do pagamento.

No ato da inscricdo, todos os Conselheiros e integrantes da Equipe de
Apoio deverdo anexar, obrigatoriamente, os seguintes documentos, para fins
de verificagdo e seguranga dos participantes do 30° AEsSER/2026:
1. Certidao Estadual de Antecedentes Criminais, emitida pela Policia Civil
do Estado do Rio Grande do Sul (PCRS). Emissdo da certidao:
https://www.pc.rs.gov.br/emitir-certidao-de-antecedentes-policiais

2. Certidao Federal de Antecedentes Criminais, emitida pela Policia
Federal. Emisséao da certidao: https://www.gov.br/pf/pt-
br/assuntos/antecedentes-criminais

As certidbes deverdo ser validas e legiveis, devendo ser anexadas ao
formulario de inscricdo em formato digital.

A apresentagao dos documentos acima € obrigatéria para a efetivagao da
inscricao de Conselheiros e integrantes da Equipe de Apoio no 30°
AEsSER/2026. A auséncia de qualquer dos documentos podera impedir a
confirmacdo da inscrigdo até que a documentagdo seja devidamente
apresentada.

Caso algum lider ou embaixada necessite chegar mais cedo (27 de
Novembro), devera pagar uma taxa de 47,00 reais por pessoa. Esse valor
sera acertado diretamente com o ABG e concede ao inscrito o direito de
pernoitar na sexta-feira no local, porém n&o sera oferecida alimentacgao.

A programacao do 30° AESER/2026 comeg¢a no sabado (28/11/2026) as
06:00h com a Chegada das Embaixadas e checking.

A abertura oficial sera as 09hs de sabado e encerramento no domingo
(29/11/2026) as 15h.

A embaixada devera apresentar-se com o uniforme oficial ou proprio da
embaixada - inclusive os conselheiros e auxiliares — na abertura oficial na
Capela. O DCER-Gaucho entende como uniforme para ER e conselheiro -
camisa da organizacgao tradicional ou camisa da embaixada.

O DCER-Gaucho néao se responsabiliza pela perda de qualquer material ou
valor durante o0 acampamento.

Recomendamos que ndo sejam levadas altas quantias em dinheiro nem
materiais de valor, como: ténis caros, smartphones, relégios, maquinas
digitais, tablets, etc.


https://www.pc.rs.gov.br/emitir-certidao-de-antecedentes-policiais
https://www.gov.br/pf/pt-br/assuntos/antecedentes-criminais
https://www.gov.br/pf/pt-br/assuntos/antecedentes-criminais

e Caso ocorra o desaparecimento de valores em dinheiro ou de algum material
de participantes do acampamento, solicitamos ao conselheiro responsavel
pela pessoa lesada que tome as seguintes providéncias:

a) Nao tente resolver nada sozinho.

b) Comunicar o ocorrido para a coordenagdo do DCER-Gaucho, a partir dai

tentaremos resolver apurando os fatos.

c) Para evitarmos tais acontecimentos, pedimos aos conselheiros que orientem

os seus Embaixadores do Rei quanto a estas situagdes.

3. DOS CONSULADOS

1. Cada consulado tera o numero de conselheiros proporcionalmente ao de
meninos, na tentativa de melhor administracao e lideranca dos mesmos
durante o evento.

2. Cada consulado contara com pelo menos:

Um Conselheiro-chefe:

* Farao todas as atividades e dindmicas junto com o seu consulado.

* Responsaveis pela pontualidade, organizagcao do quarto e disciplina.

* Estardo com os ER em todos os momentos, inclusive no tempo livre. (Um
menino ndo pode ficar isolado sem o conselheiro por perto).

Um Conselheiro-pastor:

* Responsavel pelos momentos de reflexdo e oragdo no grupo, apdés a
Mensagem.

* Proporcionar um momento para que todos falem o que aprenderam.

* Conversar individualmente com os meninos buscando ajuda-los na vida crista,
bem como introduzir os mais timidos nas atividades.

* Os consulados deverao ser mantidos durante todo o acampamento incluindo
pernoite, fila do almoco, cultos, solenidades e recreacgao.

* Os embaixadores, durante o acampamento, estardo sob o cuidado dos
respectivos lideres dos consulados, porém em caso de indisciplina previsto no
presente regulamento, respondera pelo menino, o seu conselheiro.

4. GRUPO DE APOIO: (VARIOS)

* Composto por varios pais e conselheiros, cujo objetivo € ajudar no decorrer da
programacao do AEsSER.

* Auxiliar na preparagdo de todas as atividades fisicas do AESER
(arrumar/guardar os materiais das brincadeiras, preparar a trilha) ou seja, estar
a disposigao para realizar diversas tarefas.

REGULAMENTO DAS COMPETIGCOES DO 30° AESER/2026

As embaixadas participardo nas seguintes atividades:

1. Provas Biblicas presenciais:



Com o objetivo principal de incentivar e integrar os meninos com a
Palavra de Deus, as provas sao bonificadas com medalhas de primeiro,
segundo e terceiro lugar.

Serdo realizadas as seguintes atividades biblicas individuais, de forma
presencial durante o 30° AESER:

oEB. Esgrima Biblica

eMB. Montagem Biblica

e¢\/BM. Versiculos Biblicos Memorizados

2. Provas esportivas presenciais:
No modulo esportivo, serdo realizadas as seguintes provas
concomitantemente:
e Atletismo 100m rasos;
e Corrida 400m rasos;
e Xadrez;

3. Provas biblicas:
Serao realizadas as seguintes atividades biblicas individuais, de forma
remota antecipando a data do 30° AESER:

e Biografia de O Apéstolo do Sertdo - Lewis Malen Bratcher.

e COER: “Conhecimentos da Organizagdo Embaixadores do
Rei”.

e LB: Livro Biblico: Hebreus.

Consideragées gerais sobre as atividades:

e Para equilibrar as competigdes biblicas e esportivas, considerando e
respeitando o desenvolvimento fisico e cognitivo dos meninos, as
disputas ocorrerao em 3 categorias:

Categoria Idade
Mirim 09 e 11 anos
Adolescente 12 e 14 anos
Juvenil 15 a 17 anos

e O ER que fizer aniversario a partir do dia da instalacdo do acampamento,
podera participar normalmente das gincanas biblicas ou esportivas, na
sua respectiva categoria respeitando a sua idade.

e Visando a distribuicdo dos embaixadores nas participacdes das provas e,
0 mais importante, evitar que um unico menino se sobressaia nas
competicdes, o DCER-Gaucho estipula um limite de prova nos seguintes
moldes para as provas no acampamento de EB, MB e VBM:

> Cada embaixada podera inscrever um menino por categoria
nas provas EB, VBM, e MB.

EX:



Categoria Esgrima Biblico | Vers. Biblicos Mem. Montagem biblica
Mirim (9 a 11) Adao Adao Josué
Adolescente (12 a 14) | Salomao Gideédo Abel

Juvenil (15a 17) Pedro Tiago Joao

> Um dnico embaixador podera participar no maximo de DUAS
provas biblicas (EB, MB, VBM) e UMA prova esportiva
(100m,200m ou Xadrez ) a fim de permitir que outros membros da
sua embaixada também participem. Ex: Adéo.

O limite de provas por ER s6 valera para as provas que integram o quadro
de provas Biblicas Presencial.

As provas da Biografia Missionaria, Conhecimento da organizagéo ER e
Livro Biblico serao aplicadas em cada Embaixada antes do 30° AESER. E
encorajado que toda a embaixada participe destas duas provas.

Como todos os integrantes das embaixadas sao encorajados a participar
€ possivel que uma s6é embaixada leve mais de uma medalha em um
destes eventos. Assim, o primeiro, segundo e terceiro lugar serdo os 3
meninos com o melhor desempenho do Estado.

Havendo pouca competitividade nas modalidades EG, VBM e MB, podera

ocorrer o acumulo de categorias, de acordo com o numero de inscritos no
30° AEsER.

Ill. Regulamento da GINCANA BIBLICA:

01 - EB. Esgrima Biblico:

Consiste em encontrar primeiro um versiculo biblico, apés um comando
dado pelo dirigente da esgrima, conforme instrugdes a seguir:

e Um grupo de ER, todos de frente para o auditério, portando a Biblia
fornecida pelo DCER-Gaucho, participarao da prova,;

e Depois de desembainhar a espada (Biblia), a posicao que o ER
deve segura-la é com a lombada (parte encadernada) voltada para
baixo e a parte de abertura do miolo para cima, e perfeitamente
encaixada entre o polegar e indicador do competidor. Todos os ER
deverao segurar as biblias com os bracos estendidos a frente do
corpo.

e O dirigente pronuncia o enderego biblico a ser encontrado (Livro,
capitulo e versiculo). Todos os ER repetem a leitura feita pelo
dirigente e aguardam novo comando. Apds certificar-se que todos
os competidores ouviram e entenderam a passagem citada, que a
localizem, utilizando um comando que € expresso pela palavra
CARREGAR.



Apos o dirigente dizer “carregar”, todos os ER recuam o brago e
procuram o versiculo solicitado. Quem achar, da um passo a frente
e comega a ler imediatamente. O que cumprir, literalmente, esta
tarefa, primeiro, marca um ponto.

Quem fizer 05 (cinco) pontos primeiro é o campeao do debate. 05
(cinco) pontos em segundo, € o 2° e 05 (cinco) pontos em terceiro
€ o 3° colocado;

O ER que néo segurar a Biblia corretamente, conforme a instrugao
deste regulamento, sera advertido pelo dirigente, uma vez. Se der
motivo para uma segunda adverténcia, sera desclassificado.

Se porventura, dois competidores comecgarem a ler o versiculo ao
mesmo tempo, a banca avaliadora devera observar aquele que leu
o versiculo completamente ou mais se aproximou disso. N&do sera
considerada a velocidade da leitura, mas sim, o ER que completou
a leitura. Se apos esta observagéo, o empate persistir, a passagem
citada devera ser anulada, ndo se computando ponto para
qualquer dos competidores.

02 — COER - Conhecimentos da Organizagao Embaixadores do Rei:

Consiste em responder perguntas de conhecimento da Organizagao ER.
O Conteudo bibliografico das provas sera distribuido da seguinte forma:

Mirim: 20 perguntas de prova escrita ou online que sera entregue
a todas as embaixadas na mesma data (antes do 30° AESER) para
ser aplicada em cada embaixada. O conselheiro devera estar
presente e marcar o tempo em que cada Embaixador levou para
concluir a prova. O manual estudado para essas categorias sera a
nova versao do manual do Escudeiro.

Adolescente e Juvenil: 20 perguntas de prova escrita ou online que
sera entregue a todas as embaixadas na mesma data (antes do
30° AESER) para ser aplicada em cada embaixada. O conselheiro
devera estar presente e marcar o tempo que levou cada
Embaixador concluir a prova. O manual estudado para essas
categorias € a nova versdo do Escudeiro e a nova versdo do
Arauto.

03- MB - Montagem Biblica:

Tem como objetivo verificar se o competidor conhece todos os livros
da Biblia, na ordem em que eles se apresentam e as divisdes do
mesmo de acordo com a tabela:

Categoria Modalidade

Mirim Incompleta

Adolescente e Juvenil Completa




§ 1° Quando for cobrada a Montagem Biblica Incompleta, o
competidor devera demonstrar que sabe os livros da Biblia e a
ordem em que eles se apresentam nela.

§ 2° Quando for cobrada a Montagem Biblica Completa, o
competidor devera demonstrar que sabe os livros da Biblia, a ordem
em que eles se apresentam nela e o numero de capitulos que cada
um deles tem; e as divisbes gerais dos livros por exemplo:
Pentateuco, Livros Historicos, Profetas Maiores etc... (ver anexo).

c) Cada competidor tera um tempo maximo de 15 (quinze) minutos
para escrever na prova distribuida pela organizagdo do concurso,
aquilo que dele se espera, de acordo com a modalidade de
Montagem Biblica escolhida para o caso, devendo, ao fim do tempo
limite, entregar a prova como estiver, naquele momento;

d) Os competidores que terminarem a prova antes do fim do tempo
limite deverdo chamar a atenc¢ao do Diretor do Concurso para o fato
e entregarem a ele a prova;

e) O Diretor do Concurso, ao receber a prova do competidor, devera
anotar na prova a ordem em que este a entregou, devendo tomar
como entrega o momento em que foi chamado a atengao por ele,
levando em consideragcdo quantos competidores ja entregaram
antes dele. Assim, o primeiro que entregar sera o numero um, o
segundo, o numero dois e, dessa forma, sucessivamente;

f) Para a correg¢ao da prova e classificagdo dos competidores dever-
se-a levar em conta os seguintes critérios, nesta ordem:

1. Maior Numero de Acertos;
2. Ordem em que o competidor entregou a prova.

g) E considerado 1 (um) acerto:

§ 1° Na Montagem Biblica Incompleta — Cada Livro colocado na
ordem correta;

§ O nome do livro escrito CORRETAMENTE, sem erros ex: (
SamOel, Ruth, Porvérbios, etc) cada nome escrito errado computa
em um erro.

§ 2° Na Montagem Biblica Completa — Cada Livro colocado na
ordem correta e com o respectivo numero de capitulos correto;

h) No caso de dois competidores empatar com acertos sera levado
em conta:

1. Quem possui a ortografia mais correta.

2. Quem finalizou primeiro a prova.

04 — VBM - Versiculos Biblicos Memorizados:

Consistem em falar, de cor, versiculos da Biblia, com a referéncia biblica,



conforme as instrugcdes a seguir:

Para esta prova serdo usados os livros de TODA A BIBLIA.

Para fins de conferéncia, o ER deve falar primeiro a referéncia
biblica para depois recitar o versiculo;

e Se o ER falar uma referéncia e citar a redacao de outro versiculo,
contabilizara um erro.

e Nao é permitido repetir versiculos multiplos. O debate é de
Versiculo e ndo de endereco. Versiculos multiplos s&o aqueles que
tém a mesma redacao e aparecem em duas ou mais referéncias.
Exemplo: No livro de Numeros encontram-se varias referéncias,
com as seguintes redagdes: Entédo disse o Senhor a Moisés. Disse
mais o Senhor a Moisés e a Ardo. Disse mais o Senhor a Moisés.
Estas trés expressdes aparecem em “n” referéncias. Estes e outros
sao versiculos multiplos. Nao podem ser repetidos;

e O ER devera portar a Biblia em que estudou, e entregar para a
banca avaliadora antes da hora do debate, para dirimir qualquer
duvida, quanto a “n" traducdes biblicas. A banca tera que
comprovar, na sua Biblia, a exatiddo da redacdo do versiculo

falado por ele.

e Ha dois (02) versiculos que tem derrubado muitos ER, nesse
debate. Salmos 23:1 "O Senhor € 0 meu pastor; nada me faltara".
E comum se falar: "O Senhor é o meu pastor e nada me faltara".
Esta redacao, nao foi encontrada, em nenhuma traducgao, até entao
consultada. O ER que falar o "e" sera excluido. Salmos 133:1 "Oh!
Quao bom e qudo suave é, que os irmdos vivam em unido". E
comum nao pronunciar o “Oh! ”, mas em todas as traducdes
consultadas tem o "Oh!". O ER que n&o falar o “Oh! ” Sera
eliminado. O ER que possuir uma Biblia, que prove o contrario,

sera aceito.

e Sera adotado o critério de eliminagao por trés erros. Devendo o ER
deixar a prova imediatamente apds o terceiro erro. O primeiro a sair
sera o ultimo colocado. O ER que ficar até o fim, sera o campeao.

e Os Embaixadores se colocardo em fileira, e o dirigente da prova
sorteara a ordem em que os ERs deverdo comecar a falar (da
esquerda para a direita ou contrario), para evitar injustigas no caso
de dois embaixadores serem desclassificados na mesma rodada.

e Nao sera cobrado pronuncia rigida de fonemas. Exemplo 1: ao falar
Leite 0 som sair como “Leiti”. Exemplo 2: a palavra “Hadassa” pode
ser pronunciada com o “H” em som de “R” ou mudo. Variacdes de
verbo, tempo e género continuam valendo.

05 - Biografia missionaria — O Apéstolo do Sertio - Lewis Malen Bratcher

e Nesta prova os Embaixadores do Rei deverao responder perguntas
de conhecimentos gerais sobre os fatos e acontecimentos trazidos
na biografia.

e Esta prova sera aplicada presencialmente nas embaixadas. A
avaliagao sera enviada na mesma data a todas as Embaixadas. O



conselheiro deve estar presente para a aplicagao da prova e anotar
o tempo que cada embaixador levou para conclui-la.

O livro para estudo esta disponivel na em forma de pdf e sera
enviado junto com este regulamento.

O gabarito da prova sera disponibilizado posteriormente no grupo
do DCER Gaucho, sendo o conselheiro o responsavel por corrigir
as provas de seus embaixadores e depois informar a nota daqueles
que acertaram pelo menos 50% das questodes.

Caso nenhum embaixador atinja a meta de pelo menos 50% da
nota, ndo havera premiagdes para essa modalidade, independente
da categoria.

CONSIDERAGOES GERAIS SOBRE A GINCANA BIBLICA:

As provas COER, Livro biblico e Biografia missionaria serao
realizadas através da modalidade escrita e multipla escolha com
cinco opcoes de resposta (A, B, C, D e E em todas as
categorias) e compostas de 20 questdes.

O tempo maximo para a realizacédo da prova € de 40 min.

As trés primeiras colocagdes serao premiadas com medalhas de
1°, 2° e 3° lugares.

O conselheiro deve ficar atento para que cada embaixador receba
a prova referente a sua categoria (mirim, adolescente ou juvenil),
pois o grau de complexibilidade da prova estara adequado a cada
faixa etaria.

S6 serao creditados os pontos da competicido para os ERs que
alcangarem o minimo de 50% de acertos nas provas.

O critério de desempate sera pelo menor tempo de execucgao da
prova.

A prova sera aplicada pelos conselheiros em sua respectiva
embaixada.

As provas serao distribuidas nas Embaixadas no sabado, dia
07 de Novembro 2026, e os resultados devem ser enviados ao
e-mail do DCER Gaucho até o dia 08 de Novembro.

lll. Regulamento da GINCANA ESPORTIVA:

O MODULO ESPORTIVO do 30° AESER/2026 compde-se das
seguintes provas:

Atletismo 100m rasos;

Corrida 400m rasos;

Xadrez;

Cada embaixada podera inscrever UM menino por prova em sua
respectiva categoria (mirim, adolescente e juvenil).

Casos omissos:




Os casos omissos a este regulamento serao analisados pela diretoria
do DCER-Gaucho, de maneira *discricionaria, pelos membros da diretoria.
* Que procede, ou se exerce a discricdo, sem restricdes; sem condigoes;
arbitrario; caprichoso.

ANEXOS:

BIOGRAFIA MISSIONARIA

O Apostolo do Sertao - Lewis Malen Bratcher
Download da Biografia Missionaria

https://dcergaucho.com.br/assets/docs/0%20Ap%C3%B3stolo%20do%
20Sert%C3%A30%20-%20Lewis%20Malen%20Bratcher.pdf

Link para inscrigao:

https://dcergaucho.com.br/eventos/aeser-2026



https://dcergaucho.com.br/assets/docs/O%20Ap%C3%B3stolo%20do%20Sert%C3%A3o%20-%20Lewis%20Malen%20Bratcher.pdf
https://dcergaucho.com.br/assets/docs/O%20Ap%C3%B3stolo%20do%20Sert%C3%A3o%20-%20Lewis%20Malen%20Bratcher.pdf

